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نداء دعوة لتفعيل دورات ما بعد الدوام الرسمي في مجالات الحوسبة والتكنولوجيا في مدارس النقب والجليل وفي الضواحي الإجتماعية في تشرين الثاني (نوفمبر) 2021
أعلنت وزارة تطوير النقب والجليل عزمها عن دعم تفعيل دورات في مجالات الحوسبة والتكنولوجيا في السلطات المحلية في النقب والجليل والضواحي اجتماعياً.




1. مقدمة وخلفية
1.1. وزارة تطوير المناطق النائية, النقب والجليل (فيما يلي- "الوزارة") تعلن عزمها على تفعيل دورات في مجالات الحوسبة والتكنولوجيا, في السلطات المحلية في النقب والجليل والضواحي الاجتماعية. ولهذا الغرض, أبرمت الوزارة عقدًا مع "جمعية ماتان المستثمرين في المجتمع" (فيما يلي: "المورد" و/ أو "الجمعية") التي فازت بمناقصة عامة نشرتها الشركة حول هذا الموضوع. الجمعية مسؤولة عن تخطيط وتفعيل الدورات في السلطات المحلية. سيتم تمويل الدورات بالكامل من قبل الوزارة, بالطريقة التي يتم تحديدها خلال نداء الدعوة هذه. يُطلب من السلطات المحلية المهتمة بتفعيل الدورات في مناطقها, تقديم طلب خطّي إلى الوزارة, بالطريقة المحددة في نداء الدعوة هذه.
1.2. تعتبر الوزارة أنه من المهم للغاية تعزيز المشاريع التربوية مع تمكين وتقوية أطفال النقب والجليل والضواحي الاجتماعية, لما لها من دور في تعزيز المشاريع والبرامج في مجال التعليم غير النظامي والعمل على تقليص الفجوات. من أجل الترويج للموضوع, قررت الوزارة وضع ميزانية مخصصة لتفعيل الدورات الدراسية في مجالات الحوسبة والتكنولوجيا.
2.    الإعدادات
2.1 "النقب": السلطات المحلية الموجودة في النقب حسب تعريفها بموجب قانون سلطة تطوير النقب, 5752-1991.
2.2 "الجليل": السلطات المحلية الموجودة في الجليل حسب تعريفها بموجب قانون سلطة تطوير الجليل 5753-1993.
2.3 "المناطق النائية الاجتماعية": السلطات المحلية والأحياء على النحو المحدد في قراري الحكومة رقم 631 الصادر بتاريخ 2015/11/1 ورقم 1453 الصادر بتاريخ 5/15/ 2016, وكما يتم تحديثه من وقت لآخر. تظهر القائمة المحدثة للسلطات والأحياء على موقع الوزارة.
http://negev-galil.gov.il/SocialPeriphery/Pages/default.aspx
2.4 "السلطة المحلية":  بلدية, مجلس محلي ومجلس إقليمي.
2.5 "الدورة":  نشاط يقام في منطقة المدرسة ويستمر 40 ساعة, في مجال الحوسبة والتكنولوجيا. الدورة سوف تدمج بين نشاط تجريبي واحد مثل زيارة بعض مراكز الابتكار بما في ذلك نشاط واحد للراحة يتخلل الرياضات الخطرة وغرفة الهروب وما شابه ذلك. 
2.6 "المجموعة": دورة واحدة تضم مجموعة من 10 إلى 20 مشاركًا من مدرسة ابتدائية فقط, في الصفوف من الثالث إلى السادس, حيث سيتم تدريس الأنشطة في مجالات الحوسبة والتكنولوجيا من خلال مدرّب. في غرفة الكمبيوتر المخصص للدورة من قبل السلطة المحلية.
2.7 "مواعيد الدورة": ساعتان في الأسبوع خلال العام الدراسي للمجموعة. ستكون هناك مجموعتان, المجموعة الأولى بين الساعة 14:00 - 16:00 والمجموعة الثانية بين الساعة 16:00 - 18:00.
سيكون من الممكن إقامة الدورة خلال العطلة الصيفية على شكل مخيّم صيفي, والذي سيقام على مدار عدة أيام, بدءًا من الساعة 8:00. 
2.8 "مدة الدورة":   سوف يحصل كل مشارك في المجموعة على 40 ساعة خلال العام الدراسي, أو خلال العطلة الصيفية. 
2.9  "عدد المشاركين": مجموعة يتم فيها تسجيل 10 مشاركين على الأقل.
2.10   "مكان إقامة الدورة": منطقة سيتم تخصيصها من قبل السلطة المحلية لصالح الدورة لغرفة حاسوب حسب المواصفات التي ستظهر في إطار نداء الدعوة.
2.11   "جهة الاتصال":  مسؤول الاتصال من قبل السلطة المحلية أو من قبل المدرسة الذي سيعمل مع الجمعية ومع الوزارة لصالح تفعيل الدورة. سيكون الشخص المسؤول عن الاتصال مسؤولاً عن إعداد غرفة الفصل الدراسي لصالح النشاط, وتنظيف غرفة الصف الدراسي وصيانته وحل المشكلات التي قد تنشأ أثناء تفعيل الدورة.
2.12 "محتويات الدورة": تظهر محتويات الدورة في الملحق "ب" من نداء الدعوة هذه.
3.  الهدف من نداء الدعوة 
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3.1 في إطار خطة عمل الوزارة لعام 2021 وبهدف تطوير مجال التعليم غير الرسمي, قررت الوزارة تفعيل دورات في الكمبيوتر والتكنولوجيا في مناطق السلطات المحلية في بلدات النقب والجليل والضواحي الاجتماعية.
3.2 من أجل تفعيل الدورات, أبرمت الوزارة عقدًا مع الجمعية, يتمثل دورها في تخطيط وإدارة الدورات في المدارس التي سيتم تخصيصها لصالح إدارة الدورات من قبل السلطات المحلية. يجب التأكيد على أنه بموجب نداء الدعوة هذه لن تتلقى السلطات المحلية تصاريح الميزانية من الوزارة ولكنها ستعمل مباشرة مع الجمعية, الدورات التي ستخطط وتدير الدورات في موقع تحدده السلطة المحلية, ووفقاً للميزانية و الشروط التي ستحددها الوزارة, على النحو المحدد في هذه الدعوة.
3.3 المشاركة في الدورة بدون اشتراك مالي من قبل المشاركين والسلطة. سيتم تمويل التكلفة الكاملة من قبل الوزارة مباشرة إلى الجمعية.
3.4 نداء الدعوة موجه الى السلطات المحلية في النقب والجليل والضواحي الاجتماعية, المهتمين بإدارة وتفعيل الدورات في مناطقهم, بتمويل من الوزارة ووفقًا لشروط الدعوة. 


4.         مبادئ نداء  الدعوة
4.1       منعاً لأي لبس سيتم توضيح المبادئ التالية: 
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4.1.1 عام النشاط في نداء لدعوة – سيكون التقديم في عام 2021. سيقام النشاط خلال عام 2022 قدر الإمكان, وسيبدأ النشاط قبل ذلك.
4.1.2 عدد المجموعات – تنوي الوزارة تخصيص ما يقرب من 1,000 مجموعة من مختلف الدورات في عدد من السلطات المحلية المختلفة.
4.1.3 التكاليف وطريقة إعداد الميزانية – تهدف الدعوة إلى مساعدة السلطات المحلية في إقامة دورات في الكمبيوتر والتكنولوجيا في منطقتها للأطفال وأبناء الشبيبة دون أي تكلفة على السلطات وأولياء أمور الأطفال, وذلك بهدف تعزيز التعليم غير الرسمي بحيث لا يتم فرض رسوم تسجيل أي كان على الدورة ولن يتم تخصيص ميزانية للسلطة المحلية, حيث أن إدارة الميزانية سوف تكون بين الوزارة والجمعية.
4.1.4 توزيع المجموعات وطريقة النشاط – بناءاً على نتائج نداء الدعوة, سوف تقوم الوزارة بتحديد عدد المجموعات التي ستكون مؤهلة للدورة في كل سلطة محلية. ستقوم الجمعية بالاتصال بالسلطة المحلية وتنفيذ إجراءات التخطيط وتفعيل الدورة. يتم الدفع من الوزارة للجمعية. السلطة المحلية غير ملزمة بدفع أي مقابل للجمعية.
4.1.5 طريقة منح النقاط – لأسباب تتعلق بالميزانية, لا تتعهد الوزارة بتخصيص ميزانية العدد الكامل التي سيتم تقديمها. سيتم منح النقاط للطلبات على النحو المحدد في نداء الدعوة هذه, وسيتم تحديد عدد المجموعات المؤهلة للدورة في كل سلطة محلية سيتم تحديدها من خلال نتائج نداء الدعوة. لا تتعهد الوزارة بتخصيص دورات لجميع السلطات المحلية التي تقدم طلبات لنداء الدعوة هذه. سيتم تحديد العدد النهائي للسلطات التي سيتم تفعيل الدورات فيها من قبل الوزارة وفقًا للميزانية المخصصة للموضوع, وعدد الطلبات المقدمة وبناءاً على نقاط  نداء الدعوة.
4.1.6 طريقة تصنيف الطلبات – سيتم تصنيف وترتيب الطلبات من الطلب الحاصل على أعلى درجة من النقلط إلى الطلب الحاصل على درجة نقاط أقل.
4.1.7 التزام السلطة المحلية – مطلوب من السلطة المحلية أن توفر لصالح تفعيل المجموعة وإجراء الدورة:
4.1.7.1 إنشاء بنية تحتية للاتصالات. عرض النطاق الترددي لخط الإنترنت لا يقل عن 50 ميغا بايت/ ثانية - MB/S 50.
4.1.7.2 تتعهد السلطة بتوفير عدد من الوسائل التكنولوجية الأساسية (الكمبيوتر والإنترنت) وفقًا لعدد المشاركين, أي ما لا يقل عن عشر وسائل أساسية في نفس الغرفة. يمكن إجراء الدورات الدراسية أيضًا عبر الأجهزة اللوحية (تابلت), ولكن بشرط موافقة الجمعية أن نظام تشغيل الأجهزة اللوحية متوافق مع البرنامج المطلوب للتعلم والتفعيل.
4.1.7.3 يجب الحفاظ على صيانة غرفة تعليم الحاسوب, تكييفها ونظافتها.
4.1.7.4 يجب أن توفر السلطة جهة اتصال لصالح كل مدرسة تعمل فيها مجموعة لمرافقة المجموعات, والتي ستقوم بالتنسيق ومساعدة مشغلي الدورات في إدارتهم المناسبة. سيتم تعيين المنسق من قبل مدير المدرسة وسيكون من موظفي المدرسة. سيكون المنسق مسؤولاً, من بين أمور أخرى, عن القضايا الفنية والمهنية, والانضباط وأي مسألة أخرى تتعلق بتفعيل الدورات, حسب ما تقتضيه الحاجة.
4.1.7.5 تتعهد السلطة المحلية بالسماح لجميع الطلاب المشاركين في الدورات الدراسية بالمشاركة في أنشطة الإثراء التي ستتم داخل الدورات.
4.1.7.6 تتعهد السلطة المحلية بوضع المباني المدرسية خلال ساعات العمل بين الساعة 14:00 وحتى الساعة 18:00 خلال العام الدراسي وخلال فترة العطة الصيفية بين الساعة 08:00 حتى الساعة 14:00 لصالح إدارة الدورات الدراسية وتخصيص الخدمات المدرسية, منطقة المدرسة وغرف أجهزة الكمبيوتر أثناء تفعيل الدورات الدراسية. في الوقت نفسه, سيتم التأكيد على أن جميع الشروط الواردة في نداء الدعوة هذه ستنطبق على المبنى الآخر. كذلك, ستنطبق المسؤولية الكاملة لوصول الطلاب إلى المبنى على السلطة المحلية. بالاضافة الى أنه, سيُطلب من الموظف المسؤول من قبل المدرسة التواجد خلال جميع ساعات نشاط الدورة الدراسية في المبنى غير المدرسي المقترح.
4.1.8 تكوين المجموعة وتفعيلها – كل مجموعة سيتم إنشاؤها سوف تعين 10-20 طفلاً من الصف الثالث إلى الصف السادس:
4.1.8.1 وتيرة تفعيل الدورة الدراسية: المجموعة التي ستقام خلال العام الدراسي ستجتمع مرة واحدة في الأسبوع لمدة ساعتين. المجموعة التي ستعمل خلال العطلة الصيفية ستعمل لمدة 5 أيام من الساعة 8:00 إلى 40 ساعة.
4.1.8.2 مدة كل جلسة: سوف تستغرق كل جلسة خلال العام الدراسي ساعتين. 
4.1.8.3 الدفع: لن يُطلب من المشارك في المجموعة دفع أي مقابل. 
4.1.8.4 الحد الأدنى لعدد المشاركين من أجل تفعيل المجموعة: ما لا يقل عن 10 مشاركين لفتح مجموعة ولغاية 20 مشاركًا, واذا كان خلال العام, بعد افتتاح المجموعة سيكون عدد المشاركين أقل من 8, سيتم إغلاق المجموعة.
4.1.9 غياب الطلاب: وتجدر الإشارة أيضًا إلى أن المشارك الذي تغيب أكثر من 4 لقاءات لأسباب غير طبية, سيتم إنهاء مشاركته في المجموعة. 
4.1.10 أنواع الدورات التعليمية: هناك 6 أنواع من الدورات التعليمية: الألعاب عبر الإنترنت, التكنولوجيا, ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات, وسائل الإعلام أي الميديا الرقمية, ألعاب الكمبيوتر, البرمجة الأساسية.
يتم اختيار الدورة الدراسية بشكل مشترك بين السلطة والمورد وفي حالة وجود خلاف, سيكون القرار للوزارة.
4.1.11 منظومة تفعيل دورات الكمبيوتر والتكنولوجيا عن بعد - وذلك وفقًا لتعليمات وزارة الصحة وبموافقة مدير الاتصالات من قبل الوزارة لن يكون من الممكن إجراء الدورة على أرض المدرسة وسيتم تحويل الدورة إلى النموذج الرقمي.
4.1.12 التعاون بين السلطة المحلية والجمعية – 
4.1.12.1 تقع على عاتق السلطة المحلية مسؤولية التعاون مع الجمعية طوال فترة النشاط. في الحالات التي يتضح فيها للوزارة أن السلطة المحلية أو المدرسة لا تتعاون, يحق للوزارة إلغاء الدورة التعليمية في منطقة تلك السلطة بعد إخطار السلطة وإعطاء مهلة مدتها 14 يومًا لتصحيح الخلل, اذا لم يتم إصلاح الخلل خلال هذا الإطار الزمني, سيتم إلغاء الدورة وإخطار السلطة بهذا الخصوص بالإضافة إلى  ذلك, الأمر الذي سيسمح للمورّد خلال أسبوعين من الاستعداد لإنهاء الدورة.
4.1.12.2 ستساعد السلطة المحلية في الإعلان عن البرنامج في وسائل الإعلام المحلية وإدماج الناطقين باسم الوزارة في العلاقات العامة والمنشورات في الصحف المحلية وما شابه ذلك.
4.1.12.3 سوف تتعهد إدارة التعليم في السلطة المحلية بالتعاون في تفعيل وإدارة الدورات التعليمية.
4.1.12.4 تقع مسؤولية الاختيار المتساوي للمدارس المشاركة في البرنامج على عاتق السلطة المحلية. تقع مسؤولية الاختيار المتساوي والمتكافئ للطلاب على عاتق المدارس. المتكافئ للطلاب هو ضيافة المدارس. يجب التأكيد على أن التسجيل يجب أن يكون مفتوحًا لجميع الطلاب في الصفوف من الثالث إلى السادس على أرض المدرسة ولن يتم منع تسجيل أي طالب.
4.1.13 تاريخ انتهاء النشاط  – يستمر نشاط المجموعة والدورة  التعليمية حتى نهاية الإجازة الصيفية في 31/8/2021.
5.           شروط الحد الأدنى التراكمية
5.1 يجب على السلطة المحلية التي تطلب تقديم طلبات لنداء الدعوة هذه أن تستوفي جميع الشروط التالية كشرط للنظر في طلبها:
5.1.1 سلطة محلية تقع في الجليل أو النقب أو الضواحي الاجتماعية.
5.1.2 المستوى الاجتماعي والاقتصادي – يتم نشر المستوى الاجتماعي والاقتصادي للسلطة المحلية وفقًا لأحدث تصنيف الصادر عن دائرة الإحصاء المركزية في يوم نشر نداء الدعوة هذه: 1-7. 
4.1.13.1 تخصيص مساحة المدرسة وغرف الكمبيوتر للدورات - تتعهد السلطة المحلية بوضع مباني المدرسة في إطار ساعات العمل بين الساعة 14:00 والساعة 18:00 خلال العام الدراسي وخلال فترة العطلة الصيفية بين الساعة 00:08 و 16:00 لصالح تفعيل الدورات التعليمية وتخصيص خدمات المدرسة ومساحة المدرسة وغرف الكمبيوتر خلال ساعات عمل ونشاط الدورات.
4.1.13.2 تتعهد السلطة بتوفير عدد من الوسائل التكنولوجية الأساسية (الكمبيوتر والإنترنت) وفقًا لعدد المشاركين, أي ما لا يقل عن عشر وسائل تكنولوجية أساسية في نفس الغرفة. يمكن إجراء الدورات التعليمية أيضًا عبر الأجهزة اللوحية (تابلت) ولكن بشرط موافقة الجمعية على أن نظام تشغيل الأجهزة اللوحية متوافق مع البرنامج المطلوب للتعلم والتشغيل.
5.1.3  عرض النطاق الترددي لخط إنترنت لا يقل عن 50 ميغا بايت/ثانية (MB/S 50). يجب الحفاظ على غرفة الكمبيوتر نظيفة ومكيفة.
5.1.4 جهة الاتصال - يجب أن توفر السلطة المحلية/المدرسة شخص مسؤول عن الاتصال سيعمل مع الجمعية والوزارة لصالح تفعيل الدورة. سيكون الشخص المسؤول عن الاتصال مسؤولاً عن إعداد غرفة الصف الدراسية لصالح النشاط, وتنظيف غرفة الصف وصيانتها وحل المشكلات والصعوبات التي قد تنشأ أثناء تفعيل الدورة التعليمية.
من أجل امتثال السلطة لشرط الحد الأدنى هذا سجب على السلطة التوقيع على الملحق أ.

6.       عدد الطلبات والميزانية
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6.1 تحدد الوزارة حجم الميزانية لنداء الدعوة هذه وعدد المجموعات التي سيتم فتحها بشكل عام وفي كل سلطة بشكل خاص.
6.2 عدد المجموعات التي سيتم تقديمها لكل سلطة محلية وفقًا لحجم السلطة المحلية – اهتمام السلطات المحلية بالحد الأقصى لعدد المجموعات التي سيتم تفعيلها في منطقة سلطة محلية واحدة. يجب التأكيد على أنه عند تقديم الطلب يجب أن تأخذ السلطة المحلية في الحسبان أنه سيتم فتح مجموعتين على الأقل في منطقة مدرسة واحدة. ولن تنشأ حالة حيث يتم فتح مجموعة واحدة فقط في مدرسة واحدة. بالاضافة الى ذلك, يمنع إرسال طلبات إلى عدد من المجموعات أعلى من الرقم التالي:
أ.    سلطة محلية حتى 20,000 مواطن: 5 مجموعات.
ب.  سلطة محلية بين 20,001 الى 40,000 مقيم: 10 مجموعات.
ج.   سلطة محلية بين 40,001 الى 75,000 مقيم: 15 مجموعة.
د.    سلطة محلية بين 75,001 الى 100,000 مقيم: 20 مجموعة.
ﮪ.    سلطة محلية أكثر من 100,001 مقيم: 25 مجموعة.

6.3 بالإضافة إلى البند 6.2  يجب التأكيد على أن: هذا هو الحد الأقصى لعدد المجموعات التي يمكن تقديمها ولا يمكن تقديم عدد أكبر. كما أن الوزارة لا تتعهد بتخصيص الحد الأقصى لعدد المجموعات لكل سلطة محلية, ويعتمد التخصيص النهائي على العدد الإجمالي الفعلي للطلبات المقدمة, والميزانية الإجمالية لمشروع الدورات التعليمية واعتبارات أخرى.
6.4 بناءاً على عدد الطلبات وحجم الميزانية, ستخصص الوزارة الميزانية للسلطات المحلية الحاصلة على أعلى درجة من النقاط حتى يتم الانتهاء من الميزانية. سيتم تنفيذ الطريقة التي سيتم بها تقسيم المجموعات بطريقة تجري فيها جولات التوزيع: في الجولة الأولى ستحصل كل سلطة على مجموعتين, وبالنظر إلى رصيد الميزانية ، سيتم إجراء جولات إضافية.
7.       معايير النقاط للطلبات 
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7.1 سيتم ترتيب الطلبات من الطلب الحاصل على أعلى درجة من النقاط إلى الطلب الحاصل على أقل درجة من النقاط.
7.2 أي طلب يتم تقديمه, سيتم فحصه ووضع ميزانيته وفقًا للمعايير الواردة أدناه: 
	المعيار
	النقاط القصوى
	تفاصيل

	المستوى الاجتماعي الاقتصادي للسلطة المحلية حسب أحدث بيانات دائرة الإحصاء المركزية
	40
	المعيار
	النقاط

	
	
	تصنيف 1-2
	40 نقاط

	
	
	تصنيف 3-4
	28 نقاط

	
	
	تصنيف 5-6
	20 نقاط

	
	
	تصنيف 7
	14 نقاط

	عدد الأطفال الذين تتراوح أعمارهم بين 6 - 13 عامًا في منطقة السلطة المحلية ، وفقًا لآخر بيانات دائرة الإحصاء المركزية 
	60
	المعيار
	النقاط

	
	
	1,000-2,500
	10 نقاط

	
	
	2,501-5,000
	20 نقاط

	
	
	5,001-7,500
	40 نقاط

	
	
	7,501-10,000
	50 نقاط

	
	
	ما فوق 10,001
	60 نقاط

	المجموع
	100







8.   كيفية تقديم العطاءات والمستندات المطلوبة والمتطلبات الإضافية والإشراف
8 
8.1 كيفية التقديم – سيتم تقديم طلبات فتح دورات تعليم الكمبيوتر والتكنولوجيا كما هو مفصل أدناه - يجب ملء استمارة الطلب الرقمي على رابط نداء الدعوة هذه وفقًا لتعليمات التقديم الموضحة في نداء الدعوة, مع الإشارة إلى جميع البنود المختلفة المشار اليها في الاستمارة.
8.2 استمارة الطلب سوف تتضمن إشارة إلى التفاصيل التالية (الملحق أ - مرفق): اسم السلطة المحلية, المستوى الاجتماعي والاقتصادي للسلطة المحلية, عدد سكان السلطة المحلية, عدد الأطفال الذين تتراوح أعمارهم بين 6-13, تفاصيل جهة الاتصال بنداء الدعوة, وتفاصيل عن المدارس المقترحة لإجراء الدورات, تفاصيل جهات الاتصال بجميع المدارس المقدمة لإجراء الدورات التعليمية, تقديم تصريح بأن الطلاب مؤمن عليهم بالتأمين ضد الحوادث الشخصية وتفاصيل إضافية كما هو محدد في نداء الدعوة وفي ملحق استمارة التقديم.
8.3 طلب الإيضاحات – يحق للوزارة الاتصال بالسلطات المحلية أثناء الفحص والتقييم لتلقي إيضاحات بشأن العرض أو لإزالة أي غموض قد ينشأ أثناء فحص العرض.
قد تطلب الوزارة تفاصيل إضافية, أثناء عملية فحص العروض أو أي وثيقة, أو غيرها من المعلومات, والتي في رأيها ضرورية لغرض فحص العروض, وفحص مدى ملاءمة المقترح فيها لمتطلباتها, أو ضرورية في رأيهم لاتخاذ القرار. يحق للوزارة التقدم بطلب الحصول على إكمالات, لكنها ليست ملزمة بذلك.
8.4 الالتزام بشروط الحد الأدنى – الطلبات المقدمة وفقًا لمتطلبات الحد الأدنى والمعايير المحددة, سيتم مناقشتها من قبل ممثلي الوزارة, وفقًا لتوافر الميزانية. لا تتعهد الشركة بالموافقة على جميع الطلبات المقدمة وفقًا للمتطلبات والمعايير(المعايير), ولكنها تخضع لميزانية وحدود المواعيد النهائية. يحق للوزارة الموافقة أو عدم الموافقة على طلب تم تقديمه جزئيًا أو بشكل غير صحيح.
8.5 التقديم في الوقت المحدد – سيتم رفض الطلب الذي لم يتم تقديمه في الوقت المحدد, وتحتفظ الوزارة بالحق في عدم فحص الطلبات التي لا تستوفي الشروط المفصلة أعلاه.
8.6 يحق للوزارة إلغاء الدعوة أو أجزاء منها, أو نشر نداء دعوة جديد حسب تقديرها دون إعطاء أي تفسيرات للسلطات المحلية أو لأي جهة أخرى ودون إشعار مسبق.
8.7 يحق للوزارة, في أي وقت, من خلال إشعار يتم نشره,  تقديم أو تأجيل الموعد النهائي لتقديم الطلبات, وكذلك تغيير التواريخ والشروط الأخرى المتعلقة بالدعوة وفقًا لتقديرها ووفقًا لأية قيود في الميزانية.

9.       التعليمات الإدارية الخاصة بإرسال الطلبات للدعوة
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9.1 استمارة الطلب موجود على موقع الوزارة على العنوان التالي: http://negev-galil.gov.il .    
9.2 يظهر نموذج الطلب بصيغة Word. ممنوع إجراء أي تغييرات على الاستمارة. أي استمارة يتم فيها إجراء أي تغيير سيؤدي إلى ألغاء الطلب.
9.3 يجب تقديم استمارة الطلب المكتمل والموقع كملف ممسوح ضوئيًا وموقعًا إلى صندوق التقديم عبر الإنترنت على العنوان: في تمام الساعة 12:00. سيتم رفض الطلبات الواردة بعد هذا التاريخ.

10.       ممثل الوزارة 
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10.1   ممثل الوزارة المسؤول عن نداء الدعوة هذه هو السيد درور سوروكا. يجب توجيه الأسئلة والاستفسارات إلى السيد درور سوروكا عبر البريد الإلكتروني drors@png.gov.il على العنوان التالي: "دعوة للمشاركة في دورات الكمبيوتر والتكنولوجيا  - نوفمبر 2021.
10.2   يتم توجيه الاستفسارات والأسئلة للتوضيح إلى مندوب الوزارة خطياً فقط حتى الساعة 12:00 ظهراً في البريد الإلكتروني أعلاه وإليه فقط. ويتحمل مقدم الطلب مسؤولية التأكد من وصول الأسئلة إلى مندوب الوزارة. وسيتم نشر الإجابات. على موقع الوزارةhttp://negev-galil.gov.il .   
10.3     يجب التأكيد على أنه لا يوجد رد هاتفي ويمنع الاتصال بالوزارة بخصوص أسئلة التوضيح.سيتم الإحالة عن طريق البريد الإلكتروني فقط.

















الملحق أ: استمارة الطلب من خلال الخدمات الحكومية المتاحة
	المقياس
	(يرجى ملء السطر)

	اسم السلطة المحلية
	

	المستوى الاجتماعي والاقتصادي للسلطة المحلية حسب أحدث البيانات الصادرة عن دائرة الإحصاء المركزية
	

	عدد السكان حسب أحدث البيانات الصادرة عن دائرة  الإحصاء المركزية أو حسب بيانات سجل السكان
	

	عدد السكان الذين تتراوح أعمارهم بين 6 - 13 عامًا وفقًا لأحدث بيانات الصادرة عن دائرة  الإحصاء المركزية أو حسب بيانات سجل السكان
	

	عدد المدارس في منطقة السلطة المحلية
	

	اسم جهة الاتصال المسؤول عن نداء الدعوة من قبل السلطة المحلية
	

	الوظيفة
	

	هاتف جهة الاتصال
	

	عنوان البريد الإلكتروني
	












تصريح السلطة المحلية 
تعلن السلطة المحلية بموجب هذا ما يلي:
أ.  تحتوي المدرسة على غرفتي كمبيوتر على الأقل, مع ما لا يقل عن 40 وسيلة تكنولوجية أساسية للطلاب. 
ب.   المدرسة لديها بنية تحتية للاتصالات. عرض النطاق الترددي لخط الإنترنت لا يقل عن 50 ميغا بايت / ثانية (MB/S 50).
ج.. نحن نضمن صيانة غرفة الكمبيوتر وتكييفه ونظافته.
 د.  في كل مدرسة حيث يتم تفعيل المجموعة, سيتم تعيين منسق لمرافقة المجموعات, والذي سيكون جهة اتصال ويساعد مشغلي الدورات في إدارتهم المناسبة. سيتم تعيين المنسق من قبل مدير المدرسة وسيكون من ضمن موظفي المدرسة. سيكون المنسق مسؤولاً, من بين أمور أخرى, عن القضايا الفنية والمهنية, والانضباط وأي مسألة أخرى تتعلق بتشغيل الدورات التعليمية, اذا لزم الأمر.
ﮪ. تتعهد السلطة المحلية بالسماح لجميع الطلاب المشاركين في الدورات التعليمية بالمشاركة في أنشطة الإثراء التي ستتم في إطار الدورات التي سيتم تفعيلها داخل وخارج المدرسة. 
 و. تتعهد السلطة المحلية بوضع المباني المدرسية في إطار وضمن ساعات العمل بين الساعة 12:00 والساعة 00:16 خلال العام الدراسي وخلال الإجازات بين الساعة 08:00 والساعة 14:00 لصالح نفعيل الدورات وتخصيص خدمات المدرسة ومساحة المدرسة وغرف الكمبيوتر خلال ساعات إجراء الدورات التعليمية.
ز. نحن ندرك أن كل مجموعة سيتم تشكيلها سوف تقوم بتعيين 10-20 طفلاً من الصف الثالث إلى الصف السادس. ستلتقي كل مجموعة مرة واحدة في الأسبوع لمدة ساعتين أكاديميتين. ستجتمع المجموعة في الإجازات والأعياد والعطلة الصيفية, لمدة 6 ساعات من النشاط كل يوم عندما تكون المدرسة مفتوحة. كل لقاء سوف يستغرق ساعتين أكاديميتين.
ح. نحن نعلم أن المشارك الذي غاب أكثر من 4 لقاءات لأسباب غير طبية, سيتم إنهاء مشاركته في المجموعة.
ط.    تقع على عاتق السلطة المحلية مسؤولية التعاون مع الجمعية طوال عام النشاط. في الحالات التي يتضح فيها للوزارة أن السلطة المحلية أو المدرسة لا تتعاون معها, يحق للوزارة إلغاء المجموعة والدورة التعليمية في مناطق تلك السلطة.
ي.   ستساعد السلطة المحلية في نشر البرنامج في وسائل الإعلام المحلية ودمج المتحدثين الرسميين في العلاقات العامة والمنشورات في الصحف المحلية وما شابه ذلك.
ي أ.  يتعهد قسم التربية والتعليم بالتعاون بخصوص تفعيل الدورات التعليمية.
ي ب. تقع مسؤولية اختيار الطلاب للمشاركة في كل مجموعة على عاتق المدارس والسلطات المحلية. يجب التأكيد على أن التسجيل يجب أن يكون مفتوحًا لجميع الطلاب في الصفوف من الثالث إلى السادس على أرض المدرسة ولن يتم منع تسجيل أي طالب.
ي ج.  تصرّح السلطة المحلية على أن جميع الطلاب مؤمن عليهم بالتأمين ضد الحوادث الشخصية بموجب القانون.
ي د. تتعهد السلطة المحلية بعدم فرض أي مقابل للمشاركة في الدورة التعليمية.
ط و.  نحن نعلم أن الحد الأدنى لعدد المشاركين لفتح الدورة التعليمية هو 10 مشاركين. إذا كان عدد المشاركين في المجموعة أقل من 8 خلال العام, فسيتم إغلاق المجموعة.
ط ز.  نحن نعلم أن عدم تعاوننا مع الجمعية سيؤدي إلى عدم تفعيل الدورة التعليمية أو إلغائها حتى بعد بدئها.
 



	
	الاسم الكامل
	التاريخ
	توقيع وختم

	رئيس السلطة المحلية
	
	
	


	مفوض آخر بالتوقيع نيابة عن السلطة المحلية
	
	
	






























الملحق ب: المحتوياتدورات الحوسبة – ألعاب عبر الإنترنت- أونلاين


	اسم الدورة
	موضوع الدرس
	وصف النشاط
	رقم الدرس

	العاب عبر الانترنت		
	فتح وتسجيل الدخول – لعبة ماين كرافت
	التعرّف على عالم ماين كرافت من خلال مقاطع الفيديو: شرح حول مجتمعات الكود والتحديات والإبداع المطلوب في تخطيط وبناء وتصميم العوالم وأسطحها.
خبرة في مجال الأدوات
	1

	العاب عبر الانترنت
	 استخدام العالم الذي يوجد فيه موارد طبيعية – لعبة ماين كرافت
	جمع الموارد الطبيعية في اللعبة
 تصنيف الموارد الطبيعية في اللعبة
ابتكار المنتجات
	2

	العاب عبر الانترنت	
	أساسيات البناء - لعبة ماين كرافت
	فتح عالم قائم
 بناء منزل الأحلام إضافة عناصر تناسب المحتوى.
	3

	العاب عبر الانترنت	
	التعرّف على الأدوات الموجودة في اللعبة. التحدي: "إضاءة العالم" - ماين كرافت
	فتح عالم قائم
 ما وراء تحديات التفكير
التعرّف على "الأحجار الحمراء" كجزء من حل المشكلات
	4

	العاب عبر الانترنت	
	إنشاء عوالم - ماين كرافت
	التعرّف على بأدوات صناعة العوالم من خلال الفيديو.
تخطيط فئة الحلم.
بناء غرفة الأحلام باستخدام أوامر مخصصة
	5-6

	العاب عبر الانترنت
	بناء عالم من الغموض - ماين كرافت
	إنشاء عالم مستوحى من الثقافة القديمة يجمع بين المباني والأشياء التي تميز الثقافة.
	7

	العاب عبر الانترنت
	البقاء على قيد الحياة في الغابة - ماين كرافت
	الوصول إلى عالم موجود وقائم, محاط بالمهام والرموز التي ستقود الطلاب إلى الغابة والتنقل داخل الكوخ الخشبي الخارجي باستخدام الكلمات المخفية في الغابة.
	8-9

	العاب عبر الانترنت
	بناء مطعم - ماين كرافت
	إنشاء عالم وبناء مطعم. تخطيط المطعم والبدء في البناء أثناء جمع الأفكار من جدار الملاحظات. فتح المطعم وتسميته. عرض المنتجات في غرفة الصف.
	10

	العاب عبر الانترنت
	الألعاب الأولمبية - ماين كرافت
	إنشاء عالم لإحدى الرياضات المشاركة في الأولمبياد. سيتم تنفيذ التخطيط أولاً في ملف وورد. بالإضافة إلى ذلك, شاهد مقطع فيديو يصف الخيارات العديدة المتاحة في ماين كرافت..
	11-12

	العاب عبر الانترنت
	تعلم كيف تصنع لعبة كود
	شرح ومعرفة اللعبة + الوظائف الأساسية
تمرين: إضافة الأشياء وتصميم السطح
	13

	العاب عبر الانترنت
	لعبتي الأولى هي - كودو
	تحميل عالم جديد
برمجة كائنات للنشاط.
تسجيل لعبة وإضافة عامل تشتيت الانتباه.
	14

	العاب عبر الانترنت
	برمجة متقدمة في كودو
	تحديد الشخصيات المتحركة في المسار. تحديد استجابة الشخصية والحوار.
التعريف والميزات ذات الطابع السلبي. تخطيط وبرمجة وتشغيل لعبة
	15-16

	العاب عبر الانترنت
	إنشاء لعبة المسار - كودو
	 التعرّف على وظائف إعدادات المرور. إنشاء لعبة المسار بما في ذلك التسجيل وتحديد الفوز.
	17

	العاب عبر الانترنت
	إنشاء لعبة مجانية - بناء قصة وشخصيات - كودو
	كتابة قصة إطار للعبة. تصميم سطح اللعبة. تموضع الشخصيات والأشياء. برمجة الألعاب + وظائف نقاط التهديف والنصر
	18

	العاب عبر الانترنت
	نشاط تجريبي - بناء عوالم عجائب - كودو
	استكشاف عجائب الدنيا
  التخطيط - عجائب الدنيا الصغيرة
  تصميم العالم
  المحافظة على العالم
	19-20


دورات الحوسبة - التكنولوجيا
	اسم الدورة
	موضوع الدرس
	وصف موجز للنشاط
	رقم 
الدرس 

	تكنولوجيا
	إنترنت الأشياء والواقع المعزز
	سيستخدم الطلاب تطبيقًا يتضمن عنصرًا افتراضيًا في البيئة الحقيقية عبر الهاتف الذكي. واستخدام الهاتف الذكي لترجمة النصوص الموجودة في العالم الحقيقي باستخدام تطبيق الواقع المعزز
	1

	تكنولوجيا
	التكنولوجيا القابلة للارتداء والواقع المعزز والواقع الافتراضي.
	سيقوم الطالب بالرسم على القميص و "إحياء اللوحة" باستخدام تطبيق الواقع المعزز.
	2-3

	تكنولوجيا
	التعرّف على ظواهر الضوء واللون في الطبيعة
	التعرّف على نشاط الضوء وتأثيره على اللون في الطبيعة
	4

	تكنولوجيا
	التعرّف القوام المختلف في الطبيعة
	التعرّف على مختلف التركيبات وتحديد موقعها في البيئة من خلال التصوير الفوتوغرافي بالهاتف الذكي وأحجية عبر الإنترنت.
	5

	تكنولوجيا
	الخرائط الافتراضية
	استكشاف الثقافة القديمة باستخدام أدوات رسم الخرائط الافتراضية
	6

	تكنولوجيا
	التعرّف والبحث عن الاختراعات في مختلف المجالات
	4 أنشطة تعنى بإيجاد معلومات عن الاختراعات في مواضيع مختلفة وتقديم معلومات عن الاختراعات بمختلف الوسائل
الإلمام بأدوات نظارات الواقع الافتراضي VR والتوصيف والخبرة باستخدام أدوات الواقع الافتراضي  VR المستخدمة في الألعاب المتقدمة.
	7-10

	تكنولوجيا
	منزل ذكي ومنتج ذكي
	البحث عن منتج منزلي وذكي وابتكار فكرة لمنتج ذكي
	11

	تكنولوجيا
	تطبيق ويز - WAZE
	البحث عن ويز - WAZE وإنشاء أحجية KAHOOT حول هذا الموضوع
	12

	تكنولوجيا
	الروبوتات
	البحث عن الروبوتات واستخدامات الروبوتات وإنشاء فيديو متحرك حول هذا الموضوع
	13

	تكنولوجيا
	التعرف والبحث في الاختراعات في مختلف الموضوعات
	اختيار الاختراعات وإنشاء معرض افتراضي
	14

	تكنولوجيا
	مراحل تطور الاختراعات
	التعرف على مراحل تطوير الاختراع التكنولوجي وإنشاء جدول زمني لتطوير الاختراع
	15

	تكنولوجيا
	الاختراعات التكنولوجية حول العالم
	تعرف على الاختراعات حول العالم, إنتاج مجموعة كبيرة وخريطة افتراضية لمختلف الاختراعات
	16

	تكنولوجيا
	خصائص الاختراع التكنولوجي
تمييز الاختراع التكنولوجي وإنشاء ملصق للاختراع الذي اخترعناه
	تفكر المجموعة في اختراع,  وتقوم برسمه وإنشاء بطاقة هوية مضحكة
قم بإنشاء لعبة يبنغو للاختراعات المشابهة للاختراع الذي قمنا بإنشائه وإنشاء ملصق للاختراع
	17,18

	تكنولوجيا
	 عرض
	اختيار المنتج
كتابة سير العمل
عرض
	19, 20























دورات الحوسبة - ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات


	اسم الدورة
	موضوع الدرس

	وصف موجز للنشاط
	رقم الدرس

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	التعرّف على عالم الشركات الناشئة
	الكشف عن المفاهيم: الشركات الناشئة وريادة الأعمال والتعرف على عالم الشركات الناشئة باستخدام أمثلة من الشركات القائمة..
	1

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات 
	بحث اختراع
	مشاهدة الفيديو, البحث عن معلومات في غوغل والإجابة عن الأسئلة في ملف وورد. بحث عن اختراع من خلال عرض تقديمي pp 
	2

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	مميزاتالقائد الزعيم وأدوار القائد
	كتابة أسماء قادة من عالم الأطفال. مشاهدة مقطع فيديو والإجابة على الأسئلة في نموذج عبر الإنترنت ، والبحث عن اقتباس على الإنترنت يتعلق بالقائد وكتابته على جدار تعاوني, وإنشاء كوميدي - تقرير حوار بين الطالب وشخصية القائد
	3

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	ورش عمل ومجموعات تفكير من شخصية ناشئة وخبرة في إنشاء شركة وهمية.
	مناقشة مراحل إنشاء شركة ناشئة, توصيف شركة ناشئة وهمية, وتحميل أفكار تأسيس الشركة إلى الموقع.
تحديد مفهوم التطبيق وإنشاء مثال التطبيق في أداة AppsGeyser 
	4

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	تصميم رمز للتطبيق, وإنشاء تطبيق ألغاز بازل وتطوير تطبيق الفصل الدراسي
	تصميم رمز للتطبيق باستخدام ملف pp, التركيز على البحث عن الصور وحماية حقوق النشر. إنشاء تطبيقًا شخصيًا باستخدام صور من شبكة الإنترنت باستخدام أداة AppsGeyser
خبرة في منتجات الطلاب وبناء تطبيق الفصل الدراسي حول موضوع مشترك
	5,6

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	ما هو تطبيق المعلومات ، وتصميم صفحات التطبيق وتقديمها في غرفة الصف
	قراءة ماهية تطبيق المعلومات, واستخراج المعلومات من نموذجين من التطبيقات والكتابة في ملف وورد. تحديد سمة للتطبيق وإنشاء رمز للتطبيق وتصميم صفحات التطبيق في العرض التقديمي وتقديم صفحات التخطيط إلى الأعضاء في الجلسة الكاملة.
	7,8

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات 
	- تنفيذ التطبيق حسب صفحات التخطيط 
	يدخل الطلاب صفحات التخطيط في التطبيق, باستخدام دليلًا مكتوبًا لإضافة نص, وأيقونة أي رمز, وأخيرًا تعلم كيفية حفظ التطبيق الذي قاموا بإنشائه وتنزيله باستخدام مسح الرمز الشريطي الباراكود
	9,10

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	خبرة في التطبيقات وكتابة ملاحظات للتطبيق
	يقوم الطلاب بتجربة تطبيقات أصدقائهم, واختيار التطبيق وكتابة التعليقات - التعبير عن رأي منطقي في ملف وورد.
	11

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	إنشاء مقطع فيديو تسويقي للترويج للتطبيق
	ينشئ الطلاب عرضًا تقديميًا يشرحون فيه التطبيق: الأهداف والاستخدامات والجدوى. ثم يقوم المصممون بتحويل العرض التقديمي إلى فيديو تسويقي باستخدام هلملغيستو
	12

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	اختراعات الأطفال التي نعلمها جميعا
	يتعلم الطلاب عن اختراعات الأطفال ويختارون الاختراع ويستعدون لتقديمه إلى الفصل بأكمله. تتم كتابة الاستعدادات للعرض في ملف وورد.
	13

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	مسابقات بعد اختراعات الأطفال
	يبحث الطلاب عن معلومات عن اختراعات الأطفال / يحددون المعلومات من الدرس السابق, ويكتبون 10 أسئلة في ملف وورد ثم تتولد في وعاء ساخن. وتوزيعها على الأصدقاء والألعاب.
	14

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات 
	التعرّف على عالم البرمجة من خلال ساعة كود
	يقوم الطلاب بتسجيل الدخول الى اللعبة ويتعلمون كيفية برمجة لعبة باستخدام الأوامر. في نهاية الدرس ونتعلّم كيفية المشاركة في اللعبة عن طريق نسخ الرابط
	15

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	التعرّف على عالم البرمجة من خلال لعبة الكود مانكي
	شرح اللعبة والغرض منها وتسجيل الدخول الأولي والتقدم في مراحل البرمجة حتى المرحلة 30
	16,17,18

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	الأنشطة الخارجية اللامنهجية 
	من خلال الألعاب خارج غرفة الصف, يصف الطلاب المهارات المطلوبة لرائد الأعمال
	19

	ريادة الأعمال وتطوير التطبيقات
	الأنشطة الخارجية اللامنهجية
	يقوم الطلاب بإنشاء خارطة طريق - طريق في مسار رائد الأعمال
	20




دورات الحوسبة – الوسائط الرقمية

	[bookmark: _Hlk84948600]اسم الدورة
	موضوع الدرس
	وصف موجز للنشاط
	رقم الدرس

	الوسائط الرقمية
	ما هو الاتصال والتواصل في القرن الحادي والعشرين
إنشاء صورة ثلاثية الأبعاد
	سيجيب الطلاب على استبيان ويؤدون نشاطًا في نهاية المطاف سيفهمون فيه مفهوم الاتصال وحتى إنشاء إعلان.
مناقشة حول الموضوع: قنوات التوزيع الشامل, الإنترنت كأداة مركزية لإنشاء وتوزيع المحتوى الرقمي, والتسويق, والتعرّف للجمهور وغير ذلك.
سيتعلم الطلاب كيفية إنشاء صورة ثلاثية الأبعاد بمساعدة الأدوات المساعدة والهاتف الذكي.
	1

	الوسائط الرقمية
	ما هي معالجة الصور وأنواع الملفات والخبرة
	سيتعلم الطلاب ما هي معالجة الصور, ويتعرفون على أنواع ملفات الصور الموجودة
وسيتم تحرير صورة من الإنترنت على موقع PIXLR الإلكتروني
	2

	الوسائط الرقمية
	تأليف كتاب رقمي
	التعرّف على منصة "الكتب الرقمية", والتحضير لتأليف الكتاب
	3

	الوسائط الرقمية
	تأليف كتاب رقمي
	مواصلة العمل على "الكتب الرقمية".
تحرير الكتاب وتحرير الصور باستخدام الأدوات التكنولوجية مثل كالاميو: calameo
	4, 5

	الوسائط الرقمية
	إنشاء مجمعة الكولاج
البحث عن الصور في غوغل
	سوف يتعلم الطلاب ما هي الصورة المجمعة الكولاج
البحث عن الصور في جوجل مع التركيز على حقوق النشر
إنشاء صورة مجمعة أي ملصقة كولاج باستخدام فوتوكات photocut
	6

	الوسائط الرقمية
	الواقع المعزز وإنشاء كائنات على مقاطع الفيديو
	سوف يستخدم الطلاب تطبيقًا يتضمن عنصرًا افتراضيًا في البيئة الحقيقية عبر الهاتف الذكي. واستخدم الهاتف الذكي لترجمة النصوص الموجودة في العالم الحقيقي باستخدام تطبيق الواقع المعزز
سيستخدم الطلاب تطبيقًا يتضمن عنصرًا افتراضيًا في مقاطع الفيديو.
	7

	الوسائط الرقمية
	ما هي الصورة?
إنشاء صورة
	سيتعلم الطلاب ما هي الصورة
البحث عن الصور على جوجل
وإنشاء صورة في PowerPoint
	8

	الوسائط الرقمية
	الاختلافات بين موسيقى الأمس وموسيقى اليوم.
كيف تصنع الموسيقى
أنماط الموسيقى
إنشاء موسيقى إلكترونية
	سوف يستمع الطلاب إلى أسلوب الموسيقى وتطورها من موسيقى الأمس إلى موسيقى اليوم
استخدام سحابة من الكلمات وإنشاء الموسيقى
سوف يستمع الطلاب إلى أنماط مختلفة من الموسيقى وتقنيات تأليف الموسيقى
	9,10

	الوسائط الرقمية
	ما هي قصة الرسوم المتحركة
إنشاء الرسوم المتحركة
	سوف يتعلم الطلاب ماهية الرسوم المتحركة ومشاهدة الأمثلة وإنشاء الرسوم المتحركة باستخدام أداة PowToon
	11-13

	الوسائط الرقمية
	من التخطيط إلى التنفيذ - إنتاج مقطع فيديو
	التخطيط لإنتاج فيديو واستخدام كاميرا.
	14

	الوسائط الرقمية
	إنشاء, تحرير وتوزيع الفيديو
	سوف يقوم الطلاب بإختبار كيفية إنشاء مقطع فيديو وتحريره وتوزيعه في أداة magisto, وسيتعرفون على طرق توزيع مقطع فيديو وعرضه.
	15

	الوسائط الرقمية
	إنشاء المقالات والإعلانات وتوزيعها
	يقوم الطلاب بإنشاء مقال / إعلان باستخدام أدوات لإنشاء الرسائل الإخبارية
	16

	الوسائط الرقمية
	الوسائل الرقمية المتاحة لنا لنقل المعلومات أو الرسائل
	سوف يقوم الطلاب بإختبار الوسائل الرقمية لتوصيل المعلومات أو الرسائل
	17

	الوسائط الرقمية
	إنشاء فيديو متحرك باستخدام PowerPoint
	قام الطلاب بإنشاء فيديو متحرك باستخدام PowerPoint
	18

	الوسائط الرقمية
	إنشاء قصة متحركة
	قام الطلاب بإنشاء قصة في الرسوم المتحركة باستخدام أدوات مختلفة حسب اختيارهم
	19

	الوسائط الرقمية
	عرض
	قام الطلاب بإنشاء الطلاب عرضًا تقديميًا وشرحوا عملية العمل التي مروا بها مع التركيز على رؤى القرن الحادي والعشرين وخيارات التوزيع والتسويق.
	20







دورات الحوسبة - العاب كمبيوتر
	اسم الدورة
	موضوع الدرس
	وصف النشاط
	عدد
 الدروس

	ألعاب كمبيوتر
	ما هي لعبة على الانترنت؟
	التعرّف على الألعاب عبر شبكة الإنترنت وتقديم أمثلة من عالم الطلاب للألعاب عبر الإنترنت مع الإشارة إلى الأدوات وأدوات التطبيق والبرامج عبر الإنترنت وغير المتصلة بالإنترنت. الأدوات والبرامج القابلة للتطبيق.
	1

	ألعاب كمبيوتر
	توصيف لعبة كمبيوتر
	العمل الجماعي - كتابة نموذج لتعليمات ألعاب الكمبيوتر, ودراسة توصيف ألعاب الكمبيوتر, ومعرفة أدوات تطوير ألعاب الكمبيوتر
	2-3

	ألعاب كمبيوتر
	أنواع الألعاب عبر الإنترنت - التعرّف على  "ميم"  تصميم ميم الشخصي وصفي
	إنشاء وتصميم 3 ميمات لكل طالب ومذكرة واحدة مشتركة للصف بأكمله
	4

	ألعاب كمبيوتر
	أنواع الألعاب عبر الإنترنت - أنشئ قائمة بعناصر t5
	سيقوم الطالب بإنشاء قائمة بالعناصر التي سيقدم فيها الألعاب الموصى بها عبر الإنترنت
	5

	ألعاب كمبيوتر
	أنواع الألعاب عبر الإنترنت - ألغاز الكلمات المتقاطعة وألغاز الكلمات المتقاطعة والمبعثرة
	التعرّف على مولدات الكلمات المتقاطعة والمبعثرة عبر الإنترنت وإنشاء الكلمات المتقاطعة وألغاز الكلمات المتقاطعة والمبعثرة باستخدام أداة وورد - word
	6

	ألعاب كمبيوتر 
	أنواع الألعاب عبر الإنترنت - تأليف الموسيقى
	إنشاء إيقاع موسيقي تفاعلي مشترك بطريقة مرحة, وبعد ذلك كل طالب على حدة
	7

	ألعاب كمبيوتر
	منتجات داخل اللعبة - فيديو رسوم متحركة
	أنشأ الطلاب مقطع فيديو صور متحركة يعرض المنتجات الممكنة للعبة - لعبة ذاكرة / مجمعة وما شابه ذلك
	8

	ألعاب كمبيوتر
	أنواع المنتجات في اللعبة - إنشاء شخصية وتحريكها باستخدام الأدوات التكنولوجية لإنشاء الصور الرمزية
	إنشاء شخصية كاملة من اختيار شكل الوجه والعينين إلى اتخاذ قرار بشأن تعابير الوجه والخلفية والملابس كجزء من لعبة تعارف
	9

	ألعاب كمبيوتر
	تطوير اللعبة على أساس باور بوينت power point
	سيقوم الطالب بتنزيل قالب لعبة باور بوينت power point  وبناء مجموعة من الأسئلة العامة
	10

	ألعاب كمبيوتر 
	إنشاء مسابقات وألغاز بازلشخصية
	سوف يتعرّف الطالب على إنشاء المسابقات بناءً على الأسئلة التي سيكتبها بنفسه ويشاركها مع بقية طلاب الصف
سوف يقوم الطالب بعد ذلك ببناء لغز من صورة وتطبيقه بأداة تكنولوجية. سوف يقدم المسابقات لأعضاء المجموعة.
	11-12

	ألعاب كمبيوتر
	إنشاء غرفة هروب حول الموضوع من عالم الأطفال وبما يتناسب مع اهتماماتهم
	سوف يختبر الطلاب غرف هروب افتراضية ثم يصممون ويبنون غرفة هروب في أداة wix. في إطار الدروس سيطورون الإبداع ويستخدمون خيالهم لتطوير غرفة الهروب النهائية. 
	13-15

	ألعاب كمبيوتر
	إنشاء مسابقات تعليمية في لعبة سفينة الفضاء
	Kupiter هي أداة لإنشاء مسابقة تفاعلية حول مجموعة متنوعة من الموضوعات, وتطوير التفكير النقدي والعمل الجماعي والإبداع. في إطار الدرس سيقومون بالتسجيل على الموقع, وفتح لعبة على الشبكة حول الموضوع الذي يختارونه. 
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